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Tento dodatek reaguje na zménu Rdmcového vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani
platného od 1.9.2023. K tomuto datu se rusi vzdélavaci oblast Informac¢ni a komunikacni
technologie a nahrazuje se vzdélavaci oblasti Informatika.

Zména se tyka i Casové dotace pro jednotlivé pfedméty

INFORMATIKA

Obsahové vymezeni predmétu:

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zakladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych
zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prosttedky a metody ke zkoumani feSitelnosti
problémtl i hledani a nalézani jejich optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zaklade
teSeni praktickych ukoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci ptenechat stroji, respektive pocitaci.
Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, ptispiva jednak k porozuméni zdkonitostem digitalniho svéta,
jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zdkladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experimenti, diskusi a dalSich
aktivit vytvareji prvni predstavy o zplsobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji



informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho
a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéfuji algoritmické postupy. Informatika
také spolecné s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznadvanim, jak se s digitalnimi
technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptli. Soucasti je i
bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které¢ vedou k prevenci rizikového
chovani.

V pribéhu zékladniho vzde€lavani Zaci zacinaji vyvijet funkeni technickd feSeni problémut. Osvojuji
si Casté testovani prototypl a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucéast designu a vyvoje v
informacnich technologiich. Zvazuji a ovéiuji dopady navrhovanych feseni na jedince, spolecnost, Zivotni
prostiedi.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti:

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvafeni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, zZe

vede zéka k:

* systémovému pfistupu pfi analyze situaci a jevl svéta kolem n¢;j

* nachézeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

* ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna
prace

*  porozumeéni riznym piistuptim ke kédovani informaci i riznym zptisobim jejich organizace

* rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych
argumentl

* komunikaci pomoci formalnich jazyku, kterym porozumi i stroje

* standardizovani pracovnich postupii v situacich, kdy to usnadni praci

* posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych,
bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

* nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémul, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se
s problémy s otevienym koncem

* otevienosti novym cestam, nastrojiim, snaze postupn¢ se zlepSovat

Organiza¢ni vymezeni predmétu:

K vyuce zaci pouzivaji notebooky s mysi, ncékterda témata probihaji i bez téchto zafizeni. Vyuka je
orientovana ¢innostné (zaci objevuji, experimentuji, ovetuji své hypotézy, diskutuji a spolupracuji pfi feSeni
ukold).

Casové vymezeni pi‘edmétu:

Informatika je vyuCovana ve ctvrtém a patém rocniku vzdy 1 hodinu tydné.



Ucebni plan po ro¢nicich a prfedmétech

Vzdélavaci | Vyucovaci 1 ) 3 4 5 Ramcovy | Disponibilni
oblast piredmét ) ) ) ) " | uéebni plan hodiny
Jazyka | Ceskyjazyk | 9 [ 9 | 8 | 6 | 7 33 6
jazykova :
komunikace Angthy 1 1 3 3 3 9 2
jazyk
Matematika
a jeji Matematika 5 5 5 5 5 20 5
aplikace
Informatika | Informatika - - - 1 1 2 0
Prvouka 2 2 2 - - 6 0
Clovék
Vlastivéda - - - 2 2 2 2
a jeho svét
Pfirodovéda - - - 2 2 3 1
Hudebni
Uméni vychova ! ! ! ! ! > 0
kult ¢ ]
akultura | Vytvama | | 7 0
vychova
Clovék X :
Télesnd 2l 2121212 10 0
a zdravi vychova
Clovék ;
Pracovni I R I N S I I 5 0
a svét prace cinnostl
Poet hodin 2 | 22| 23] 25| 26
v ro¢niku
Celkovy
pocet hodin 102 16




4. ROCNIK

DATA, INFORMACE A MODELOVANI]

Ocekavané vystupy:

Zak

- uvede ptiklady dat, kterd ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout
- vyslovuje odpovédi na zaklad¢ dat

- popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji

- vy¢te informace z daného modelu

Minimalni doporucena urovei pro Upravy ocekavanych vystupll v ramei podplirnych opatieni:
74k

- uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci 1épe se rozhodnout

- vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji jeho osoby na zaklad¢ dat

- popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkuSenosti, ur¢i, co k ni jiz vi

Ucivo

data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zdznam dat s vyuzitim textu, Cisla,
barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani zavéri

kédovani a pirenos dat: vyuziti znacek, piktogramtl, symbolt a kodt pro zdznam, sdileni, pfenos a ochranu
informace

modelovani: model jako zjednoduSené znazornéni skutecnosti; vyuziti obrazovych modelti (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani, porovnavani a vysvétlovani jevii kolem zaka

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy:

Zak

- popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pripravené podprogramy

- sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti

- ove&ii spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném piipadnou
chybu

Minimalni doporucena urovei pro Upravy ocekavanych vystupli v ramei podpirnych opatieni:

74k

- sestavuje symbolické zapisy postupt

- popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho z4jmu a potieb, navrhne a popise
podle ptedlohy jednotlivé kroky jeho feSeni - rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani
znamych postupti



Ucivo

reSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy zapisu pomoci
obrazku, znacek, symbolu ¢i textu; piiklady situaci vyuZzivajicich opakované pouzitelné postupy; precteni,
porozumeéni a Uprava krokd v postupu, algoritmu; sestaveni funkcéniho postupu fesSiciho konkrétni
jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a objevovani v blokove orientovaném programovacim prostiedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

kontrola FeSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funkénosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava koédu; nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

5. ROCNIK

INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy:
74k
- v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
- pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna 1
neciselna data
Minimalni doporucena troveii pro Gpravy ocekdavanych vystupil v ramei podpirnych opatfeni:
Zak
- v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky
- pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data

Ucivo

systémy: skupiny objektd a vztahy mezi nimi, vzajemné pusobeni; piiklady systémul z pfirody, Skoly a
blizkého okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektl; fazeni prvki do fad, Cislovany a
necislovany seznam, viceuroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura; zaznam, doplnéni a Uprava zaznamu

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy:

Zak

- najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rtizného typu

- propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, kterd s takovym propojenim souviseji
- dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitadlnimi technologiemi

Minimalni doporu¢ena trove pro upravy ofekdvanych vystupii v ramei podptrnych opatfeni:
Zak

- najde a spusti zndmou aplikaci, pracuje s daty rtizného typu

- popiSe bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi



Ucivo

hardware a software: digitalni zafizeni a jejich Ucel; prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi, prepinani
a ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani soubor

pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové ptipojeni; internet, prace ve sdileném prostedi, sdileni
dat



